狼人杀游戏规则——进阶版

1. 游戏规则
上警规则：预言家必上警，所有不上警的操作按狼人杀不会处理
屠边规则：狼人杀死所有的神或者所有的平民即可取得胜利
屠城规则：基本条件，场上狼人数>=好人数，视场上女巫手上药情况具体定
首夜遗言：第一晚被刀出局的玩家白天有遗言，其他被刀的玩家没有遗言双死随机：同一晚有两名玩家出局时，不会告知场上的玩家谁被刀谁被毒，被毒的猎人出局效果与平民相同
猎人翻枪：猎人被刀死或者被票死时，上帝询问猎人是否使发动能，如果猎人被毒死，没有开枪功能，上帝也不会询问是否发动技能
遗言随枪：被猎人带走的玩家，如果猎人有遗言，被带走的玩家也有遗言，如果猎人没有遗言，被带走的玩家也没有

2. 注意事项
a. 上帝开始发身份之后及时关注自己的微信，狼人进狼窝后就开始准备刀人，预言家可以提前想好自己想验的玩家，提早将消息发给上帝，不要浪费时间，让上帝一个一个喊，没有收到身份的就是平民
b. 任何时候都要避免情绪化发言，尊重游戏，尊重底牌
c. 复盘不要太冗长，注意10麦的游戏体验，不要只顾发泄自己的情绪

3. 游戏技巧
预言家：
a. 找准跳身份的时机，当自己有查杀牌的时候要及时起跳，当场上绝大多数人想票的是自己的金水牌时也可以起跳，保住一张好人牌
b. 一般会有人对跳预言家，如果自己先起跳，需要聊清楚自己的查验，以及为什么这样查验，尽量让好人认下自己是一张预言家牌；如果后置位起跳，除了报清楚查验之外，还需要指出悍跳狼的发言漏洞，号召好人跟自己一起投票，跟女巫进行对话，号召女巫救你/毒死悍跳狼
c. 如果不幸被投票出局，不要抱怨好人不能认下自己，这属于半贴脸行为，尽量根据票型来分析场上的好人和狼人情况，号召女巫站边自己，要求女巫毒掉自己的查杀牌/悍跳狼牌，提醒女巫不要被狼队骗药，为好人团队做出最后的贡献
d. 选择查验对象的时候，不一定要去查玩得好的玩家，他们本来就很容易死，一般来说高配玩家不站边你就可以标狼打，去验那些自己不能定义身份的牌，尽量为好人留下更多的线索
e. 留警徽流，拿到警徽的前提下，一定要给出自己的警徽流，这样在夜晚查验之后，如果被刀，白天把警徽移交给自己的金水，如果查出的是狼人，把警徽吞了，或者移交给上一个金水，或者场上铁定的好人或神职
女巫：
a. 没有使用解药时发言尽量低调，不要被狼人抿出身份直接杀死
b. 第二晚使用解药需谨慎，避免被狼人骗药的情况发生
c. 使用解药后可以跳出身份，报出自己的银水，为好人排一个坑
d. 跳身份的同时尽量为好人分析场上的局势，作为一名能够自证身份的强神牌，要为好人团队做出应有的贡献，为平民牌带队
e. 没有使用解药就出局的情况下一定要开毒，告诉场上的好人女巫牌已经出局了
f. 档有人跟自己对跳时，直接在夜晚将其毒死
猎人：
a. 不要直接表明身份，也不要发言过刚，否则狼人很容易知道你是一张猎人牌，在杀死预言家和女巫后直接杀死猎人结束游戏
b. 发言时将自己伪装成一张平民牌，如果狼人夜晚刀自己，就可以开枪带走一张狼人牌
c. 当场上局势很危急的时候（比如好人认错预言家，狼人要扛推自己），可以起跳身份，为好人团队带队
d. 当有人跟自己对跳时，要求验证对方的枪，千万不要自己开枪带走对方
平民：
a. 不要随意跳神的身份，跳预言家会误导好人的视线，跳女巫或者猎人会直接被真神搞死
b. 不要一发言就说自己是平民牌，当狼人找到了所有平民时，也就找到了所有的神，狼人会非常好赢
c. 勇敢站边，不要弃票，好人弃票就是给狼人冲票的机会，狼人第一晚杀死一个好人，第一天再票出一个好人，就只剩三狼和四个好人，一旦有好人弃票，狼人很容易绑票获胜
d. 不要随意接受扛推，平民牌也是好人牌，每个白天都要尽量投出狼人牌，不要替狼人出局，为狼人争取轮次


狼人杀游戏规则——新手版

4. 规则概述
两个阵营：狼人 vs 好人（好人=平民+神）
两个游戏环节：夜晚 and 白天 （夜晚狼人杀人，神行使各自的技能，白天所有人投票让心目中的狼人出局）
好人胜利条件：让所有狼人出局 （投票出局、神发动技能）
狼人胜利条件：让所有平民出局 或者 让所有神出局（杀死、投票投死）

5. 各身份技能简述
狼人：在夜晚杀死一名玩家，可以选择自刀
预言家：在夜晚可以查验一名玩家的身份，只能知道是好人还是狼人，不知道好人的具体身份
女巫：有一瓶解药和一瓶毒药，全程不能自救，同一晚不能使用两瓶药，使用解药后夜晚不能知道狼人杀死了谁
猎人：被狼人杀死或者被投票出局时可以开枪带走一名玩家，被女巫毒死时不能开枪

6. 游戏流程
Step1：各玩家拿到身份
Step2：进入第一个黑夜，狼人杀人，预言家验人，女巫救人/毒人
Step3：各身份上警
Step4：警上发言，竞选警长
Step4：进入第一个白天，所有人发言，然后投票选出一个人出局
Step5：不停地重复黑夜-白天，直到某一阵营获胜
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7. 术语简介
跳：表明身份，比如跳预言家
踩：怀疑，例：我踩下3号
捞：帮一个大家质疑的玩家辩解
摸：验，预言家检验一个人的身份
票：投票
推：跟票差不多
枪：猎人
蛋：平民
爆：狼人自爆
金水：预言家验的好人身份
银水：女巫救的人
查杀：预言家验的狼人
悍跳：狼人跳预言家
对跳：两个人同时说自己是同一个
身份做好做坏：就是好与坏的意思，例：5号身份不做好
归票：总结发言后号召大家一起投一个人
跟票：跟着其他人一起投票
绑票：多个玩家一起投 票形一致
冲票：带领一群人一起投票
滑水：发言没有营养
前置位：发言靠前的位置
后置位：发言靠后的位置
身份高：比如你被真的预言家晚上查了是金水，你的身份就很高
贴脸：比如为了证明自己的身份说一些场外的话，我要是狼人我就去死这种话
扛推：场上没有已知明确的狼人，不得不投出的一个人，一般被抗推的多为平民
强神：有技能的牌，比如猎人，如果被投可以开枪带走一个人
蛋：平民
民及民以下：平民或狼
深水狼：隐藏的比较深的狼
倒钩狼：以一个好人的心态玩的狼，看上去在帮好人玩
诈身份：可能不是预言家但是穿着预言家的衣服诈一下别人的身份，比如给别人一个查杀说你是狼，看你的反应来对你的身份做一个推理
反水：你给我的金水我不接我反而质疑你的身份
狼坑：可能是狼的几个人
盲毒：女巫随便毒死一个人
水包：怀疑别人是狼
撕警徽：觉得已经当选的警长是狼，把他投出去就叫撕警徽
自刀：狼人自己杀自己
屠城：狼人杀死所有的好人牌，包括平民和神
屠边：狼人杀死所有的平民或者神
骗药：狼人自刀，骗取女巫的解药，让女巫觉得他是好人
抿身份：通过逻辑发言判断别人的身份
