  （共121点）

技能名：精神力

技能说明：满级 消耗MP20 曾加队友魔力20 持续200S

个人评价：此技能是+攻击 的 应当+满 但在二转后前期的攻击还未成熟的情况下就 先不+ =攻击成熟了以后再来补满也不迟

加点数：满 =到主要技能都满时在来补满

技能名：缓速术

技能说明：满级的时候 怪物速度-40 持续40S （推算）

个人评价：超级的鸡肋 减掉怪物的速度有什么用呢 尽管可能在某些场分有用 但在练级中就完全没用的 比起其他的 这要属于一个超级鸡肋的

加点数：1点（多余的1点）

技能名：火箭术

技能说明：满级的时候 消耗,P28 基本攻击110 熟练度60%

个人评价：二转中攻击最高的技能（单攻）  但用处不是很大  不是升级用的主要技能 火法升级主要还是靠群攻

加点数：满 后期满

技能名：快速移动（瞬移）

技能说明：满级 消耗MP13 移动距离150

个人评价：此技能用跑步 打怪 必用技能 但一开始不需要20点 1点足矣  至少没缓速术鸡肋  在任务中有时候也有用 

加点数：前期加1点 后期在火箭满了后补满

技能名：魔法狂暴

技能说明：满级  消耗HP30 MP25持续200S 魔法攻击速度提升两个等级

个人评价：必满 能提升攻击速度的怎能不满呢 不满的不要玩火法了

加点数：满

技能名：自然力重置

技能说明：满级 消耗MP50 持续300S 攻击属性下降100%

个人评价：攻击属性下降100%就=没有属性了 这样打火属性的怪也能打出很高的攻击了 此技能满 后期满比较好 前期技能不成熟

加点数：满

技能名：火柱（

技能说明：满级 消耗MP40 基本攻击80 熟练度60% 最多攻击6个敌人

个人评价：二转中唯一的群攻 攻击也不低 在第一时间+满可以保证后面的升级速度的 我用它就可以在嘉年华里单人打到1000+（第一时间满）

加点数：满 第一时间满 好升级

二转加点顺序：快速移动1→火柱满→魔法狂暴满→精神力满→火箭术满→快速移动满（自然力重置满）→自然力重置满（快速移动满）→缓速术1

